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５月 イベント予定     キッズベース ＳＥＥＤＳ

〒774-0044 阿南市上中町南島７１５番地 1         

電話 0884-24-8850 
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キッズベースのご利用日は必ずマスクをご持参頂きますようお願いします。 

プログラミング（ぬり絵・タイピング） 

 晴れ渡った空に新緑の青葉。すがすがしさを感じる季節に 

 なりました。子ども達も元気に戸外あそびを楽しんでいます。 

 

 新年度が始まり早 1 か月が過ぎましたね。こいのぼりが優雅に 

 空を泳いでる姿もよく見かけます。キッズベースからこいのぼ 

 りが見えると子ども達が「こいのぼり！」と指差して教えて 

 くれます。 

 

 そんな元気な子どもたちですが環境が変わって一か月、ようや 

 く慣れてきた子ども達とまだ慣れるのにもう少し時間がかかって 

 いる子ども達とそれぞれな様子です。子どもたちの体調の変化に 

 留意し、その都度支援方法も変えながら取り組んでいきたいと 

 思います。 

 

 

 

 

療育のはなし「アナログゲーム」 

キッズベースでは「アナログゲーム療育」というものを取り入れています。「アナログゲーム」とはカー

ドゲームやボードゲームなどのコンピューターを介さないゲームのことを言います。発達の段階に応じてス

モールステップで行っています。 

アナログゲーム療育をする目的は、お子さん実践的なコミュニケーション力を身につけてもらうことにあ

ります。この能力は「①相手の要求や場の状況を正確に読み取り、対応できる」「②周囲に関心を持つ」と

いう２つの能力から成り立ちます。このうち「①場の状況を正確に読み取る力」は心理学でいう「認知能力」

にあたります。「認知」にも発達段階があり、子どもから大人に至るまで 1～4 の認知段階があります。１

段階は、1 歳半～2 歳で見た目や音・感触などの感覚的刺激が興味の中心となります。 

2 段階は、2 歳～7 歳でことばや数などのシンボルを使いこなせるが、まだ倫理的思考は難しい時期です。 

3 段階は、7 歳～12 歳で概念を操作し倫理的に思考し、他者の視点に立つことができるようになる時期。 

4 段階が 12 歳以上となり目の前にない抽象的な出来事や複雑な構造について想像し、思考できるようにな

る時期です。これらを念頭に、子どもたちの認知段階に合わせてアナログゲームも設定 

しているので、来月紹介したいと思います。 

 

 

 

 

 

※写真の掲載につきましては、個人情報同意書に基づき、各ご家庭ご了承の上での 掲載とさせていただいております※ 

 

園庭あそび 

ねらい 

・お友だちとさまざまな活動に参加すること 

 でコミュニケーション力を養い、お友だち 

 のことを知っていけるようにする。 

・子どもの様子に合わせて体を動かす活動や 

 静かな活動を取りいれることで心の安定を 

 図ると共に体調の変化にも気づけるように 

 する。 


